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В статье представлен обзор выставок, конференций и фестивалей 
по компьютерному изобразительному искусству. Основное внимание ак-
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центируется на выставках, проводимых в экспозиционных пространствах 
Сибири. Рассматриваются техники и стили компьютерного изобразитель-
ного искусства в творчестве компьютерных художников, затрагивается 
творчество алтайских компьютерных художников¸ таких как Юрий Буш-
ко и Алексей Шепелин.
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В настоящее время компьютерное изобразительное искусство за-
нимает одно из ведущих мест в современной художественной 
культуре. Это связано с динамичностью развития цифровых тех-

нологий, их возможностью стать своеобразным художественным язы-
ком современной эпохи. Компьютерные технологии в современном 
искусстве всё больше закрепляют свои приоритетные позиции. Доказа-
тельство этому – регулярные выставки и фестивали, проходящие в по-
следние десятилетия во многих странах мира, в разных городах России, 
в том числе в Сибири и Алтайском крае.

В начале XXI века одним из центров компьютерного изобразитель-
ного искусства становится Сибирь. В 2003 году была организована Но-
восибирская Биеннале «Art – 2003», в которой участвовали художни-
ки двадцати стран. Они представили несколько сотен художественных 
произведений в технике компьютерной графики.
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В ноябре 2003 года в филиале Иркутского областного художествен-
ного музея им. В.П Сукачёва состоялся Региональный фестиваль совре-
менного искусства «Арт-Иркутск». Итогом фестиваля стала выстав-
ка художественных произведений европейского уровня. Экспозиция 
представляла собой полный спектр направлений в современном изо-
бразительном искусстве: абстрактная, концептуальная живопись 
и графика, искусство, связанное с внедрением компьютерных техно-
логий – компьютерная живопись и графика, цифровая фотография, 
произведения в технике компьютерного коллажа. Творческое объеди-
нение «Ноосфера» представило картины в направлении «футуризм», 
выполненные средствами компьютерной графики. Целью фестиваля 
стала пропаганда современного изобразительного искусства, в котором 
сложился симбиоз авангарда с новейшими компьютерными технологи-
ями. Авангардные течения в союзе с компьютерной графикой снова об-
ретают современное звучание. 

В апреле 2005 года в художественном музее Новосибирска состо-
ялась уже международная выставка компьютерного изобразительно-
го искусства. В ней приняли участие 50 живописцев. Произведения 
компьютерного изобразительного искусства предоставили художни-
ки из России, Канады, Италии и США. Работы художников также были 
выполнены в разных направлениях и стилях изобразительного искус-
ства. Здесь можно было увидеть пейзажи с фантазийными сюжетами, 
сюрреалистические композиции с деформированными формами и че-
ловеческими телами, абстракционизм в стиле «Чёрного квадрата» Ка-
зимира Малевича, иллюзорную живопись, где с предметами и форма-
ми происходит сложная трансформация: твердые предметы становятся 
жидкими, растекаясь по поверхности, плотные формы становятся про-
зрачными, несовместимые предметы выворачиваются и скручиваются, 
массивные формы приобретают невесомость, – всё это создаёт образ 
иллюзорной реальности. Общая характеристика произведений ком-
пьютерной графики, экспонируемых на выставочных площадках ху-
дожественного музея, – это фантастика абсурда, парадоксальные со-
четания форм, алогизм, зрительная неустойчивость, изменчивость 
художественных образов.

6 апреля 2006 года также на площадях Новосибирского художе-
ственного музея состоялось открытие международного фестиваля «ani 
Gma», концепция которого направлена на применение компьютерных 
цифровых технологий в современном искусстве. Подобный фестиваль 
проходил уже в третий раз, но был более масштабным, впервые заняв-
шим большие экспозиционные площади – три этажа художественно-



85РАЗДЕЛ IV.СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИИ РАЗВИТИЕ КУЛЬТУРЫ СИБИРИ

го музея. Фестиваль 
«ani Gma» был мас-
штабным и по геогра-
фии участников, и по 
жанровому составу 
произведений. По-
мимо уже названных 
выше жанров изобра-
зительного искусства, 
традиционных для 
подобных мероприя-
тий, были включены 
также большой блок 
видеоарта и  цифро-
вой печати компьютерных произведений.

Выставка цифровой печати разнообразно и широко представила 
творчество современных компьютерных художников из России и дру-
гих стран мира: москвичей Святослава Пономарёва, Александры Мит-
лянской, Валерия Орлова; Евгения Бортникова из Нижнего Тагила, 
Алисии Кандиани из Аргентины, Виктора Коена из Греции, Паска-
ля Йелля из Нью-Йорка, Сатоши Мацуяма – фотографа и художника 
из Японии и др. В экспозиции были представлены работы художников, 
давно работающих с компьютерными технологиями, таких как Влади-
мир Мартынов, Светлана Бакушина, Елизавета Лазаренко и художник 
из Новосибирска Евгений Юсов.

Особый интерес в рамках работы фестиваля вызвали произведения 
всемирно известного японского художника, «мэтра» компьютерной 
графики, профессора Токийского университета Юичиро Кавагути, од-
ного из «пионеров» компьютерных технологий в изобразительном ис-
кусстве. Творчество Юичиро Кавагути связано с природой, животным 
миром, космосом и Вселенной (рис. 1). 

В работах художника прослеживается тесная связь между живым 
и неживым: неживым, статичным предметам он придаёт движение – 
одно из качеств живого. Средствами компьютерных технологий пред-
меты «оживляются», их изображение начинает двигаться по экрану. 
«Так появились «танцующий» цветок, танцующая девушка, которая 
своим танцем может приводить в движение окружающее пространство, 
удивительные по своей красоте морские растения и растущие кораллы, 
радостно вибрирующие разноцветные «райские» цветы, которые при-
шли из воображения художника и были созданы исходя из его пред-

Рис. 1. Художник Юичиро Кавагути 
с одной из своих композиций
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ставления о Рае. Столь же символично и ярко Кавагути смог изобразить 
на экране борьбу добра со злом – в виде позитивных и негативных объ-
ектов, в непрестанном движении сражающихся друг с другом» [1].

В Новосибирском художественном музее в рамках Международно-
го молодёжного инновационного форума Interra 2010 была представ-
лена выставка современного компьютерного искусства «Tags». Данная 
экспозиция ставила задачу показать взгляд изнутри на современное 
компьютерное искусство, создаваемое преимущественно в сети Ин-
тернет. Картины из интернета переносились в музейные залы для де-
монстрации посетителям и участникам форума Interra 2010. Участни-
ками выставки являются молодые российские художники, создающие 
свои произведения на компьютере в растровых и векторных графиче-
ских редакторах. Данная выставка предоставляет возможность зрите-
лям увидеть состояние творческого эмоционального настроения ху-
дожников в параллельной виртуальной реальности в сети Интернет [2].

В 2015 году в Новосибирске для выставки компьютерной графики 
«Цифровые миры» открыл свои пространства и выставочный центр 
изобразительных искусств на улице Свердлова (ЦК 19). Участника-
ми выставки стали Антон Карманов, Денис Ефремов, Евгения Карта-
шова, Тимур Зима, Каролина Слободяник, Сергей Рынков, Илья На-
лимов и др.

24 апреля 2006 года в Барнауле, в галерее Алтайского государствен-
ного университета Universum экспонировалась выставка работ новоси-
бирского графика Владимира Мартынова. Посетители увидели стены, 
покрытые цветными распечатками компьютерных абстрактных рисун-
ков и прозрачной пленкой. А на небольшом экране воспроизводилась 
видеопрезентация – танец линий, фигур и образов.

Также персональные выставки Владимира Мартынова экспониро-
вались во многих городах Сибири. Так, в 2012 году он в очередной раз 
демонстрировал свое творчество в Новосибирском государственном 
художественном музее, в рамках экспозиции были представлены гра-
фические и мультимедийные работы последних лет.

В 2005 году с 8 по 10 июля при поддержке Алтайской краевой об-
щественной организации «Молодые журналисты Алтая», центра соци-
альной помощи «Социальное партнёрство» и Государственного худо-
жественного музея Алтайского края в рамках фестиваля «Молодёжная 
палитра» был открыт творческий проект молодых компьютерных ху-
дожников-дизайнеров под названием «Виртуальный холст». Всеоб-
щую поддержку и признание зрителей получили творческие работы 
компьютерного изобразительного искусства. В проекте «Виртуаль-
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ный холст» со своими работами приняли участие 50 молодых художни-
ков-дизайнеров: студенты из ведущих вузов Барнаула, учащиеся сель-
ских и городских школ, а также специалисты; все они создают свои 
произведения в в цифровой среде. Всего на фестиваль было представ-
лено более 800 художественных произведений, созданных в растровых 
и векторных графических редакторах. В течение трёх дней фестиваля 
молодые художники не только посвящали гостей фестиваля в мир сво-
его творчества, но и рассказывали о технических особенностях твор-
ческого процесса. Например, Алексей Шепелин, один из участников 
фестиваля, провёл интерактивный мастер-класс, на котором присут-
ствовало около 20 человек. Зрители увидели и узнали, как Алексей соз-
даёт в компьютерной среде композиции в стиле Сальвадора Дали. 

Международная выставка компьютерной графики Siggraph прохо-
дит ежегодно, а первая конференция SIGGRAPH состоялась в 1974 году. 
Организатором ежегодной конференции по компьютерной графике 
является Ассоциация компьютерной техники (ACM). В 2010 году ты-
сячи новаторов, исследователей, продюсеров, художников, режиссё-
ров и инженеров в области цифровых технологий собрались в Сеуле 
в выставочном зале COEX, 15–18 декабря, для участия в конференции 
«SIGGRAPH Азия – 2010». На конференции проводились разнообраз-
ные мероприятия: фестиваль компьютерной анимации, лекции, курсы 
и выставки. На фестивале компьютерной анимации были представле-
ны лучшие достижения года в данной области. Участники посмотрели 
наиболее успешные анимационные работы и обсудили новые направ-
ления развития. Международное жюри рассмотрело сотни работ и вы-
брало из них 108 лучших. Эти работы, собранные со всего мира, пода-
рят вдохновение дизайнерам, художникам, исследователям и учёным, 
а также принесут удовольствие зрителям во время их просмотра.

Отмечалось, что по сравнению с предыдущим годом количество 
участников увеличилось на 34%, при этом количество участников 
из Кореи также увеличилось. На специальных курсах учёные и между-
народные эксперты преподавали теорию и знакомили с последними до-
стижениями в области компьютерной графики и интерактивных мето-
дов. Участники конференции приобретали новые навыки для работы 
в графических редакторах, углубляли свои знания в области новей-
ших технологий. Кроме того, был организован интерактивный форум 
по компьютерной графике и интерактивным методам в искусстве, кино, 
рекламе, дизайне, науке и технике (на английском и корейском языках).

В 2011 году выставка проходила в Гонконге. В ней участвовали более 
120 компаний, 7734 посетителя из 52 стран мира пришли посмотреть на 
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экспозицию в качестве гостей. Общая площадь занимаемых павильо-
нов составила более 1 500 кв. м.

В 2013 году SIGGRAPH ASIA также экспонировалась в Гонкоге. 
В 2014 году она была открыта в Чанчжэне, где демонстрировались но-
вые тенденции компьютерного искусства, творческие идеи, а также 
новейшие компьютерные технологии, используемые в создании ху-
дожественного произведения. В художественные галереи авторы пред-
ставали необычные цифровые и ориентированные на инновационные 
технологии произведения искусства, среди которых есть международ-
ные проекты, мультимедийные инсталляции, трёхмерные, кинетиче-
ские, подвижные или интерактивные медиа. В мероприятии приняли 
участие тысячи дизайнеров, концептуальных художников, режиссё-
ров, программистов, инженеров, разработчиков и поставщиков ком-
пьютерных и программных продуктов, ведущих специалистов в обла-
сти информационных технологий, компьютерной графики, цифровых 
медиа и просто увлечённых творческих людей со всего мира. Кроме 
того, был организован фестиваль компьютерной анимации и цифро-
вых видео эффектов. Также была организована конференция, включа-
ющая симпозиум, семинары, стендовые доклады, мастер-классы, дис-
куссии и презентации, на которых обсуждали последние достижения 
в области компьютерной графики, новые технологии, художественные 
работы, построенные на уникальных технических и научных идеях [3].
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